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Américo Sirvente

Este taller fue auspiciado por la Dirección General de Asuntos Culturales de la Cancillería Argentina en oportunidad de dictarse en Puebla – México en Octubre de 2004
 “Hoy, el reto de la educación es aprovechar los nuevos medios - video, audio, computadores, inteligencia artificial, realidad virtual, etc. - para atraer al estudiante y permitirle la construcción de su conocimiento.”

 (Pedro Salcedo Lagos)

Introducción

Bienvenidos.

Es un real placer compartir con Uds. algunas horas, donde trataremos de explicarles una metodología muy sencilla y efectiva. Este taller, dirigido especialmente a docentes interesados en incorporar las tecnologías  a sus materiales,  tendrá como objetivo primordial acercarlo al uso de una sencilla herramienta de comunicación, de manera de explicar con gráficos sencillos e intuitivos como pretende transformar sus materiales en materiales mediados y navegables. Los informáticos, tomarán estas instrucciones y las trasladarán a implementaciones ágiles y atractivas.

Al término, un docente podrá diseñar mediante símbolos, como quiere que su valioso material sea navegado y los programadores, en conjunto con diseñadores gráficos implementarán.

El taller está organizado de la siguiente manera

· Entrega de materiales

· Análisis del material plano a transformar. Análisis de dominio

· Visita a otros sitios de Internet que aplicaronla metodología

· Sitio de Comutación 1  Ver módulo 1 y 7
· Sitio del Curso de Visual Fox Pro
· Sitio de Matemáticas (Transformaciones Lineales)
· Sitio de Ingés Informático Hipermediado
· Diseño de orden de contenidos (Diagrama conceptual)

· Diseño de navegación (Diagrama Navegacional)

· Diseño de las pantallas y sus animaciones (Diseño comunicacional)

· Implementación

Cada punto  anterior concluirá un documento.

·  “Diseño Conceptual”

	Tema
	ID-Padre
	ID-Tema
	Dirección

	Trigonometría Introduccion
	--------------
	1
	A:trig.2004.doc.

	Sistemas de medicion angular
	1
	2
	A:trig.2004.doc.

	Funciones Trigonometricas en un triangulo rectangulo
	1
	3
	A:trig.2004.doc.

	Segmentos trigonometricos
	1
	4
	A:trig.2004.doc.

	Graficos de funciones trigometricas
	1
	5
	A:trig.2004.doc.

	Identidades Trigometricas y Ecuaciones
	1
	6
	A:trig.2004.doc.

	Resolucion de triangulo
	1
	7
	A:trig.2004.doc.

	bibliografia
	1
	8
	A:trig.2004.doc.

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Ahora diseñaremos la forma de navegarlo, el “Diseño Navegacional parte de los elementos siguientes, que copiaremos y pegaremos.
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Copiar cada símbolo e ir armando el diagrama navegacional, o en su defecto tomar de Autoformas – Diagrama de flujo. 

Para unir, usar los conectores de las autoformas (activar en Herramientas - Opciones – General picar “Crear automáticamente lienzo de dibujo…”)
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	Objetos en la página
	Descripción de Elementos participantes en: 

 Pantalla Inicial    
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	1.Fondo: Trigonometría

       a: \  Página de presentación 
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	2. Dibujo: Función Seno ( Ponerle animación)

a: \  Página de presentación
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	3. Dibujo: Un muñequito que se desplaza sobre la curva seno       ( Ponerle animación)
 a: \  Página de presentación
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	4. Dibujo: Función Coseno ( Ponerle animación)
      a: \  Página de presentación
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	5. Dibujo: Un muñequito que se desplaza sobre la curva    

       coseno    ( Ponerle animación)

a: \  Página de presentación
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	6. Dibujo: Función Tangente ( Ponerle animación)

a: \  Página de presentación
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	7.    Dibujo: Un muñequito que parado sobre la curva    

Tangente se pregunta como seguir    ( Ponerle animación)

a: \  Página de presentación
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	[image: image40.wmf]Objetos en la página
	Descripción de Elementos participantes: “Página Principal ”

	[image: image41.wmf]

	1. Pentágono 

a:\ Motivadora.doc

	

	2. Imagen de Radio ( En el color verde)


	

	3. Música suave de FM



	

	4. Imagen de Muñeco que se tapa los oídos( En el color rojo)


	

	5. Música muy muy fuerte de FM



	

	6. Imagen de Muñeco que con un cartel de  texto dice “no escucho “( En el color celeste)


	

	7. Música muy muy suave-tenue



	

	8. Imagen de Muñeco que con un cartel de  texto dice “me  asusta “( En el color morado)


	

	        9 . Sonido de un león que ruge 

	
	10. Imagen de Muñeco que con un cartel de  texto dice “que sonido penetrante “( En el color amarillo)

	

	11 . Sonido de un grito de un pájaro

	
	       12. Texto : que empieza en “ ¿Cómo transmite una radio?  .................y  termina al final del archivo “

     a:\ Motivadora.doc

	
	


	Objetos en la página
	Descripción de Elementos participantes: 

“ Objetivos ”

	

	       1.    Dibujo : Muñeco que invita trabajar, con  un cuadro de  texto : “ a trabajar” y despliega un papiro donde aparece el listado de objetivos



	

	2. Objetivos

     a:\ Objetivos.doc

	

	      3.  Dibujo : Muñeco que, con  un cuadro de  texto : “ junto lo vamos a lograr” 



	

	        4“ junto lo vamos a lograr” 

     a:\ Objetivos.doc 

	

	5. Dibujo del esquema de la unidad

     a:\ Objetivos.doc


	

	6. En el dibujo del esquema de la unidad , la palabra

      TRIGONOMETRÍA aparece con flash




	Objetos en la página
	Descripción de Elementos participantes:

 “ Función Seno ”

	

	       1.     Título: “ Función Seno ”
a:\ Función y características.doc

	

	       2.     Dibujo: Diapasón

a:\ Función y características.doc

	

	3.     Dibujo animado de Seno

 a:\ Función y características.doc

	

	4. Dibujo de muñeco y con un cuadro de texto que dice “... Un sonido.... “

 a:\ Función y características.doc



	

	5.  Dibujo de muñeco y con un cuadro de texto que dice “.Si, todas se representan con...............................

...............................analizaremos en detalle la función seno “

        a:\ Función y características.doc

	

	6. Función seno y caracteriísticas

        a:\ Función y características.doc 

	

	7. dominio

Se la llama desde : a:\ Función y características.doc

Explicación en : a:\ ventana emergente.doc

	
	8. imagen

Se la llama desde : a:\ Función y características.doc

Explicación en : a:\ ventana emergente.doc  

	
	9. crecimiento

Se la llama desde : a:\ Función y características.doc

Explicación en : a:\ ventana emergente.doc

	
	10. decrecimiento

Se la llama desde : a:\ Función y características.doc

Explicación en : a:\ ventana emergente.doc  

	
	11. máximo

Se la llama desde : a:\ Función y características.doc

Explicación en : a:\ ventana emergente.doc

	
	12. mínimo

Se la llama desde : a:\ Función y características.doc

Explicación en : a:\ ventana emergente.doc

	
	13. ceros o raíces

Se la llama desde : a:\ Función y características.doc

Explicación en : a:\ ventana emergente.doc  

	
	14. Variaciones a partir de la función seno

a:\ Función y características.doc

	
	15. Aplicaciones

a:\ Función y características.doc



Página de presentación:

1) Llenar la pantalla con la palabra TRIGONOMETRIA, en todos sentidos y direcciones.

2) Deben aparecer estas 3 imágenes con animación:

Función seno:
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Función coseno:
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Función tangente:
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3) En cada una de ellas una animación  de estos dibujos que se mueven en la gráfica :

1.1 Página de Introducción :
Lleva a 1.1.1. MOTIVACION o a 1.1.2 . OBJETIVOS
El  1.1.2 OBJETIVOS lleva a la ventana emergente 1.1.2.1  ESQUEMA DE LA UNIDAD.

INTRODUCCION = SITUACIÓN MOTIVADORA



                                                                                                         

1) Cuando el mouse pase por VERDE CLARO se escuche como  sonido :  música de FM y se vea una imagen de una RADIO.

2) Cuando el mouse pase por ROJO se escuche como  sonido :  un sonido muy fuerte y aparezca la imagen de un muñeco tapándose los oidos.

3) Cuando el mouse pase por CELESTE se escuche como  sonido : un sonido muy tenue y aparezca la imagen de un muñeco diciendo no escucho.

4) Cuando el mouse pase por MORADO se escuche como  sonido : un sonido de un león rugiente  y  aparezca la imagen de un muñeco diciendo me asusta.

5) Cuando el mouse pase por AMARILLO se escuche como  sonido : un sonido de grito de un pájaro   y  aparezca la imagen de un muñeco diciendo que penetrante este sonido.

A continuación poner este texto completo con todas las imágenes:
[image: image6.jpg]



¿Cómo transmite una radio?

Debido a que el sonido se atenúa a medida que el receptor se aleja de la fuente emisora, surge la necesidad de hallar algún método que permita transmitir música o palabras a lugares lejanos a la fuente. Este es el objetivo de la radiodifusión, es decir, que una señal electromagnética viaje desde la emisora hasta los aparatos de radio donde es transformada en sonido. Una de las técnicas utilizadas para lograrlo es la Modulación en Amplitud (AM).

Los sonidos a emitir son variaciones en la presión que el aire ejerce sobre los oídos. Aparatos como el micrófono transforman esas variaciones en señales eléctricas.

Antes de que esa señal eléctrica. pueda enviarse desde la emisora, debe pasar por un proceso electrónico llamado modulación, que consiste en "mezclarla" con una señal eléctrica de forma senoidal (función seno).

Así, lo que la radio emite al aire es una función senoidal que cambia de amplitud según cambia la onda del sonido que se quiere transmitir

          Sonidos: cambios de presión en el oído                                                                              Señal eléctrica
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La señal emitida tiene, como todas las funciones senoida​les, un cierto período, es decir, que tarda un determinado tiempo en cumplir un ciclo. Para medirlo, en AM, suele usar​se la frecuencia (cantidad de ciclos que cumple la función en un segundo), la cual se mide en Hertz (Hz)

Cuando se sintoniza en un aparato de radio una emisora, por ejemplo, AM 670 kHz, este captará una onda senoidal de 670.000 ciclos por segundo, detectará las variaciones de amplitud de esa señal y sus parlantes las transformarán en sonido.

Otro método para enviar información a través del aire es la Frecuencia Modulada (FM), la que hace variar la frecuencia de la onda senoidal y en esas variaciones se encuentran los sonidos.

 Cada método tiene sus ventajas y desventajas; por ejemplo, AM tiene mayor alcance, pero FM logra una mayor fidelidad. Todos los métodos son útiles y se utiliza el más adecuado según la necesidad

1.1.2. OBJETIVOS 

Aquí  debe aparecer la imagen de un muñeco que Diga : VAMOS A TRABAJAR y despliegue un papel en el que aparezca este listado de objetivos.
· Comprobar la abundancia de fenómenos periódicos

· Comprender la relación entre oscilaciones y vibraciones

· Familiarizarse con la gráfica de funciones trigonométricas

· Reconocer periodicidad en fenómenos cotidianos y expresarlos en términos de funciones trigonométricas simples.

A continuación debe aparecer la  imagen de un muñeco que Diga : JUNTOS LO VAMOS  A LOGRAR ( Esta palabra debe llevar a la siguiente ventana emergente que se desarrolla a continuación).
Si fuese posible la palabra TRIGONOMETRIA debería tener flash.
1.5.1. FUNCION SENO

[image: image9.jpg]



 ( que aparezca el dibujo de un diapasón) Al sonido de un diapasón aparece la IMAGEN DE LA FUNCIÓN SENO 
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Luego aparece un muñeco que se pregunta: ¿ Un sonido ?¿qué relación tiene con esa Gráfica? 

Otro muñeco le contesta: El sonido se representa con Funciones más precisamente funciones Trigonométricas
El mismo muñeco anterior nos invita a estudiar en detalle la función seno
Gráfica de la función y=sen(x)

	x(º Sexagesimal)
	x(Radianes)
	y=sen(x)

	0º
	0
	0

	30º
	0,52
	0,5

	45º
	0,79
	0,7

	60º
	1,05
	0,87

	90º
	(/2(1,57
	1

	120º
	2,09
	0,87

	135º
	2,36
	0,7

	150º
	2,62
	0,5

	180º
	((3,14
	0

	210º
	3,67
	-0,5

	225º
	3,93
	-0,7

	240º
	4,19
	-0,87

	270º
	3(/2(4,71
	-1

	300º
	5,24
	-0,87

	315º
	5,50
	-0,7

	330º
	5,76
	-0,5

	360º
	2((6,28
	0


[image: image11.png]05





CARACTERISTICAS DE LA FUNCION SENO

· Como el sen x, se puede evaluar para cualquier número real, Dom(sen)= R , se dice que: El dominio de la función seno es el conjunto de los números reales.

· Como los valores de sen x corresponden a las ordenadas de los puntos de una circunferencia unidad, se verifica que -1 (sen x (1; por lo tanto, Im(sen) = [-1; 1], se dice que : La imagen de la función seno es el intervalo[-1; 1].

· La función seno es periódica, pues todos los valores que toma se repiten cíclicamente cada 2 (, es decir se cumple que sen (x +2() = sen(x). 2( es la longitud del ciclo “más corto” en que se repite las imágenes.

Como la función seno tiene período es posible estudiada en el intervalo [O; 2() Y luego "repetir sus valores" en cada período    

 ANALISIS DE CARACTERISTICAS EN EL INTERVALO [0;2()

· Intervalos de positividad y negatividad. La función seno es posi​tiva en el intervalo (0;() y negativa en e! intervalo ((;2().

· Máximos y mínimos. La función seno alcanza su valor máximo y = 1, en x =  (/2

                                        La función seno alcanza su valor mínimo y = -1, en x = 3 (/2

· Crecimiento y decrecimiento. La función crece en los intervalos (0, (/2), (3 (/2, 2 ()

                                                      La función decrece en el intervalo ((/2, 3 (/2)

· Raíces o Ceros. La función seno se anula en x = 0 y en x = (
Variaciones a partir de la función f(x) = sen x

Ahora estudiaremos las funciones del tipo f(x) = a sen (bx), donde a y b son nú​meros reales fijos no nulos.

Para ello, analizaremos por separado la incidencia de los factores a y b en la forma

del gráfico.

Para identificar fácilmente las curvas, en todos los casos graficamos cada función
con el mismo color con el que escribimos su fórmula.

La función f(x) = a sen x       
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El factor a determina la amplitud de la onda y no afecta 

el período.

La función f(x) = sen (bx)
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.  El factor b determina el período de la función sin modificar la am​plitud de la onda.

. Cuanto mayor es b, menor es el período. El valor absoluto


de b indica la cantidad de ondas que hay en el intervalo de longi-

​tud 2(. 
APLICACIONES

Las Funciones Trigonométricas y la Música

Como ya dijimos en alguna oportunidad, el interés de las Funciones Trigonométricas, trasciende la matemática misma.

En la actualidad los avances de la música electrónica han determinado que el estudio detallado de estas funciones se haga cada vez más necesario. Tratemos de analizar algunas de estas cuestiones:

¿ Podemos “ver” el sonido?

Estamos parados ante una computadora, mientras hablamos por un micrófono por el que hacemos “entrar” nuestra voz. Salen en la pantalla dibujos de lo más sofisticados.

¡Nosotros dibujamos eso?, preguntamos.

Alguien que parece conocer el tema modifica los dibujos, y de pronto aparece nuestra misma frase pero dicha por un loro. ¿Qué pasó?

Modifica un poco más y una misma palabra se repite hasta el cansancio.¡ Nosotros no la dijimos tantas veces!

¡¡Esta máquina diabólica puede hacemos decir lo que quiera y como quiera?!
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                              Onda producida por la voz de Mercedes Sosa cantando "Gracias a la vida",

Más preguntas:
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¿Qué es lo que tiene un sintetizador, capaz de contener en su interior  todos los sonidos hermosos de una orquesta, las voces, los coros y hasta los aplausos?
¿Por qué con sólo pulsar una tecla cambiamos de un violín a un piano, a una guitarra acústica, a una batería o a instrumentos desconocidos?

Antes de ocupamos de estas cuestiones, investiguemos cómo llega un sonido a nuestros oídos.

¿ Qué es el sonido?

Ante todo necesitamos de una fuente que lo produzca; puede ser una cuerda tensa, nuestras cuerdas vocales, una campana, el choque de dos autos, etcétera.

Luego falta un medio que lo conduzca desde el lugar donde se produce hasta nuestros oídos, y ese medio es, generalmente, el aire.

¿Cómo se propaga?

El objeto vibratorio comunica su movimiento al aire que lo ro​dea, éste lo "pasa" al que está un poco más lejos y así sucesiva​mente.

Al vibrar, la fuente sonora comprime y descomprime las molé​culas de aire que la rodean. Cuando la fuente deja de vibrar, el aire vuelve a su estado de reposo y dejan de propagarse las variaciones de presión

A veces las variaciones son regulares y otras irregulares. Las primeras se perciben por el oído como un sonido más o menos mu​sical; las otras, en cambio, se perciben como un crujido, golpes, ruido, etcétera.

Claro está que si un sonido musical es agradable o no, corres​ponde a un terreno subjetivo. Sobre gustos, ... .

                                                         La armonía del diapasón
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¿ Escucharon alguna vez el sonido de un diapasón? Es cálido y tenue.

La vibración de una de sus ramas puede observarse así: si se la golpea, ésta comienza a vibrar, esa vibración comprime y descom​prime el aire que la rodea. Si hacemos pasar una hoja de papel a velocidad constante y sujetamos un lápiz al extremo de la rama como muestra el dibujo, las variaciones de presión se traducen así:

[image: image20.jpg]Presion





¡Pero este gráfico ya lo conocemos! El sonido puro del diapasón ha dibujado una función similar al seno

En este gráfico hemos representado variaciones de la presión en función del tiempo.

Volviendo a la música
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	Sonidos graves
	Sonidos agudos
	

	
	

	Pocas ondas
	Muchas ondas


¿Qué tendrá que ver la frecuencia de una onda con el 

sonido que ésta representa?

Si alguna vez pulsaron las teclas de un piano, habrán 

advertido que los sonidos son más agudos en las teclas     

                                                        de la derecha y más graves hacia la izquierda.

      Si observamos la curva que corresponde a cada uno, veremos que cambia el número de ondas por unidad de tiempo: a un sonido más agudo le corresponde un mayor número de ondas, es decir una mayor frecuencia.

Cualquier curva representa un sonido, ¿pero siempre podemos oído? En realidad no es así: el oído humano puede registrar frecuencias entre 20 y 20000 ciclos/seg,

Los sonidos que estén fuera de estas frecuencias podrán crearse en un laboratorio, pero no resultarán audibles para los seres humanos.

La amplitud de la onda en el sonido

Sigamos con el piano. Si pulsamos con fuerza una de sus teclas obtendremos un sonido más alto que si se la pulsa suavemente.

Observando las curvas correspondientes a estas diferencias de volumen, veremos que a mayor volumen corresponde mayor amplitud de onda y viceversa.
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                                                                        No está todo dicho...

Es claro que, si con un volumen similar y un mismo tono eje. cutamos un piano y un violín, percibiremos sonidos diferentes. La explicación es que no sólo el volumen y el tono determinan un sonido; hay otra característica para tener en cuenta y es el timbre.

Los gráficos del costado nos muestrap que mucho tiene que ver en el timbre de un sonido la forma de onda correspondiente.
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Cuando se inició la investigación en la llamada música electró​nica, se intentó

reproducir mediante computadoras la onda corres​pondiente a un sonido

determinado. Aquellos primeros esfuerzos no fueron exitosos ya que

los sonidos así producidos eran en gene​ral demasiado "ásperos" y nada naturales.

El estudio dio un importante paso adelante cuando se descu​brió que

el fracaso anterior consistía en pensar que el timbre de un sonido estaba

determinado por la curva correspondiente en su por​ción central, descuidando lo

que hoy se llama ataque del sonido (rapidez con que se forma) y su extinción

(rapidez con que se des​vanece) .

Hoy ya se han logrado las imitaciones más exactas de los ins​trumentos tradicionales

y hasta la creación de instrumentos nuevos.

LAS FUNCIONES TRIGONOMETRICAS Y LOS FENÓMENOS PERIÓDICOS

Las funciones trigonométricas intervienen en el estudio de todo fenómeno periódico, es decir de fenómenos que se repiten regularmente; por ejemplo, la respiración, el movimiento de los planetas, el sonido, el movimiento de un péndulo, el de un resorte del que se ha suspendido un peso, la corriente alterna, el trabajo del corazón, etcétera.

Si bien el gráfico de un electrocardiograma no es el de la función seno ni coseno, el gráfico siguiente realizado con una computadora muestra cómo la suma de funciones senos y cosenos adecuadas, nos permiten aproximarnos al gráfico verdadero.

Si se suman más ondas la aproximación será cada vez mejor.
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1.5.1.1. Dominio: El dominio de una función es el conjunto más grande de números reales para el cual la regla de la función tiene sentido.

1.5.1.2.Imagen de una función: Una función f de un conjunto A en otro B es una regla que asigna a cada elemento  x de A  exactamente un elemento y de B. Se dice que y es la imagen de x  bajo f, denotado por y = f(x) .

1.5.1.3.Función creciente: Una función f se dice creciente en un intervalo si para todo par de números x1 y x2 en el intervalo , x1<x2  implica f(x1) < f(x2) .  

1.5.1.4.Función decreciente: Una función f se dice decreciente en un intervalo si para todo par de números x1 y x2 en el intervalo , x1<x2  implica f(x1) > f(x2) .

1.5.15. Máximo:  Suponga que D el dominio de la función f contiene al punto c . Decimos que : 

· f( c) es el valor máximo de f en D, si f ( c ) 
[image: image27.wmf]³

 f(x) para toda x en D.

1.5.1.6. Mínimo: Suponga que D el dominio de la función f contiene al punto c . Decimos que : 

- f( c) es el valor mínimo de f en D, si f ( c ) 
[image: image28.wmf]£

 f(x) para toda x en D

1.5.1.7. Raíces o ceros de una función: Suponga que D el dominio de la función f contiene al punto r. Decimos que r es una raíz o cero de la función si verifica f ( r ) = 0 .

[image: image29.png]















EMG





VIS





3





GIF





VIS





2





10





DOC





VIS





1





GIF























30





20





10





Visib.





Objeto





VIS








6





SWF





INVVIS


CLK








4



































Visib.





Objeto





Eventos emergentes (Temporización)





			





30





20





Eventos emergentes (Temporización)











Línea de tiempo





VIS





5





GIF











Línea de tiempo





			





VIS





12





DOC





ESCUCHE/ No ESCUCHE





11





SONIDO








1.4


OC





INV/ VIS





10





GIF





ESCUCHE/ No ESCUCHE





9





SONIDO








1.4


OC





INV/ VIS





8





GIF





ESCUCHE/ No ESCUCHE





7





SONIDO








1.4


OC





INV/ VIS





6





GIF





ESCUCHE/ No ESCUCHE





5





SONIDO








1.4


OC





INV/ VIS














4





GIF





ESCUCHE/ No ESCUCHE





3





SONIDO








1.4


OC





INV/ VIS





2





30





20





10





Visib.





Objeto





Eventos emergentes (Temporización)





GIF





VIS





1











Línea de tiempo





VIS














7





GIF





VIS

















6





GIF





VIS











5





GIF





GIF





Objeto o signo gif

















1.1.2.1





 1.1.2.





 1.1.1.





1.7





1.5.1.7.





1.5.1.6.











1.1





1.5.1.5.











1.5.1.4.





1.2





1.5.1.3.





1.4





 1.5.1.





1.5.1.2.





1.2.2.





 1.5.2.





1.5.3.





1.5





1.6





1.8





1.3





Emergente





 1.2.1.





Menu permanente (Frame)





1.5.1.1.





Menu condicional (desaparece)





TRIG








VIS











4





GIF





VIS








3





GIF





VIS





2





GIF





VIS





1





SWF








1.4


OC















































SWF








1.4


OC





1





VIS





GIF





2





VIS





SWF





3





VIS








GIF





4





VIS











GIF





5





VIS











DOC





6





VIS

















EMG





7





INVVIS


CLK











EMG





8





INVVIS


CLK











EMG





9





INVVIS


CLK











EMG





10





INVVIS


CLK











EMG





11





INVVIS


CLK











EMG





12





INVVIS


CLK











EMG





13





INVVIS


CLK











DOC





14





VIS











DOC





15





VIS











Línea de tiempo











Eventos emergentes (Temporización)





Objeto





Visib.





10





20





30





			





















































y=sen(0,5x)





y=sen(x)





y=sen(2x)





4(





7(/2





3(





5(/2





2(





3(/2





(





(/2





(





4(





3(





2(





y=sen(x)





y=½sen(x)





y=2sen(x)





-(





0





4(





3(





2(





(





-2(





TRIGONOMETRIA





Resolución 


de


Triángulos





Identidades 


y


Ecuaciones


trigonométricas





Funciones





trigonométricas





Antena emisora





Onda senoidal (tiempo - tensión) cambia la amplitud y copia la forma de la onda del sonido





�








MODULA-CIÓN





Tensión





Tiempo





�





Señal eléctrica- Onda del sonido





Tensión





Tiempo





�





Presión





Tensión





Presión normal 1.013 hPa





Tiempo





Tiempo





�





�





agudo





grave





débil





fuerte





Radio





� EMBED MS_ClipArt_Gallery  ���





� EMBED MS_ClipArt_Gallery  ���





� EMBED MS_ClipArt_Gallery  ���














Américo Sirvente www.portalzonda.com.ar/americosirvente                                                                                                                               24

_1162226145.unknown

_1162226230.unknown

_1162219202

_1162219350

_1162219121

